PODER LEGISLATIVO

ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO
ESTADO DO AMAZONAS

LEI N2 8.093, DE 7 DE JANEIRO DE 2026.

INSTITUI diretrizes para a implementacao
da Campanha “Fique Esperto!”.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DO AMAZONAS
DECRETA:

Art. 12 Ficam instituidas diretrizes para a implementacdo da Campanha “Fique
Esperto!”, com o objetivo de promover o uso equilibrado e saudavel dos jogos eletronicos,
conscientizando a populacao sobre os beneficios e os riscos associados a pratica.

Art. 22 S3o objetivos da Campanha “Fique Esperto!”:

I — incentivar a pratica responsavel e equilibrada de jogos eletrénicos, com atencdo a
saude fisica, mental e social dos jogadores;

Il — promover a educacdo digital, com énfase no uso ético e consciente das tecnologias
e plataformas de jogos;

Il - estimular o desenvolvimento de jogos com tematicas amazonicas, culturais e
educativas;

IV — apoiar ag¢des de inclusao social por meio dos jogos eletrénicos, especialmente
entre jovens de comunidades vulneraveis;

V - fomentar o empreendedorismo, a formacao técnica e a profissionalizacdo no setor
de games e e-sports;

VI - sensibilizar pais, educadores e responsaveis sobre os impactos positivos e
negativos da pratica de jogos eletrénicos;

VIl — conscientizar sobre a seguranca da informacdo no design e na pratica de jogos
eletronicos;

VIl — prevenir a pratica de cyberbullying, abuso sexual, abuso psicoldgico, violacdo da
privacidade, radicalizacdo e dependéncia digital a partir de plataformas de jogos eletrénicos.

Art. 32 A Campanha “Fique Esperto!” terd por finalidade:

| — promover agdes itinerantes em escolas, centros de juventude e comunidades,
especialmente em areas vulnerdveis, para estimular a pratica consciente de jogos eletronicos.

Il = promover a realizacdo de eventos, torneios, exposicdes e atividades educativas
relacionadas aos jogos eletronicos e aos e-sports;

Il — incentivar o desenvolvimento de talentos locais na criacdo de jogos eletronicos
com conteudos educativos e regionais;

IV — desenvolver acdes de orientacdao sobre o uso equilibrado dos jogos eletronicos,
com foco na saude, na seguranca e no desenvolvimento pessoal e social;
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Art. 42 O poder executivo podera firmar parcerias com instituicdes publicas, privadas e
organizacoes da sociedade civil voltadas para o empreendedorismo, a tecnologia e inovacao,
educacdo e cultura digital.

Art. 52 O Poder Executivo podera regulamentar esta Lei.

Art. 62 Eventuais despesas necessarias a execu¢do desta Lei correrdao por conta das
dotagdes orcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 72 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo.
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